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Kontrak Perkuliahan - Evaluasi dan Penilaian

Kehadiran dan 
partisipasi aktif: 10%

Tugas dan kuis: 25% - Ujian Tengah 
Semester (UTS): 30%

- Ujian Akhir 
Semester (UAS): 35%



Aturan dan Etika Akademik

- Mahasiswa wajib hadir minimal 75% dari total pertemuan

- Mahasiswa hadir tepat waktu, maksimal keterlambatan 15 menit

- Tugas dikumpulkan sesuai tenggat waktu yang ditentukan

- Plagiarisme tidak diperbolehkan dan akan dikenakan sanksi akademik

- Mahasiswa diharapkan menjaga etika dan sopan santun dalam proses pembelajaran



Sub CPMK (Capaian Pembelajaran 
Mata Kuliah)

Sub-CMPK-1 : Mampu memahami konsep 
Logika dan Algoritma, Flowchart, pseudo 
code

▪ Mahasiswa mampu memahami 
tentang logika

▪ Mahasiswa mampu memahami 
tentang algoritma

▪ Mahasiswa mampu memahami 
tentang Flowchart

▪ Mahasiswa mampu memahami 
tentang Pseudocode



7756 749
"Can you mention one word that you know about what logic is?"

https://www.mentimeter.com/

Code: 7756 7049

https://www.mentimeter.com/


Konsep Logika

Logika adalah cara
berpikir yang 
sistematis dan 
rasional.

Digunakan untuk 
memecahkan 
masalah dan 
membuat keputusan.

Contoh: logika IF-
THEN dalam 
pemrograman.



Konsep 
Algoritma

• Algoritma adalah langkah-langkah 
sistematis untuk menyelesaikan 
masalah atau instruksi tertulis.

• Harus jelas, terstruktur, dan dapat 
diimplementasikan.

• Contoh: algoritma untuk mencari 
bilangan terbesar dari dua angka.



Memahami Konsep 
Flowchart
• Flowchart adalah diagram alur yang 

menggambarkan proses atau 
algoritma atau gambar dari algoritma 
tersebut.

• Menggunakan simbol standar seperti 
terminator, proses, dan keputusan.

• Membantu visualisasi logika dan alur 
program.



Perbedaan
Algoritma vs 

Flowchart



Konsep 
Pseudocode

• Pseudocode adalah 
deskripsi algoritma 
menggunakan bahasa 
sehari-hari yang 
menyerupai kode.

• Tidak mengikuti sintaks 
bahasa pemrograman 
tertentu.

• Membantu merancang 
program sebelum 
implementasi.



Algoritma , Flowchart, & 
Pseudocode



Aplikasi Membuat Flowchart



Contoh Algoritma 

Algoritma untuk menjumlahkan 
dua buah bilangan



Contoh Flowchart 

Flowchart untuk menjumlahkan
dua buah bilangan yaitu a dan b

Desain Flowchart menggunakan draw.io =>
https://app.diagrams.net/



Contoh 
Pseudocode

Flowchart untuk menjumlahkan 
dua buah bilangan



Kesimpulan

Logika, algoritma, 
flowchart, dan 

pseudocode adalah 
dasar dalam 

pemrograman.

Memahami konsep ini 
penting untuk merancang 

dan mengembangkan 
solusi berbasis teknologi.

Mahasiswa diharapkan 
mampu mengaplikasikan 
konsep-konsep ini dalam 

tugas dan proyek 
pemrograman.



Link Penting

1. Link Modul Pembelajaran : 
• https://yunia.lecturer.pens.ac.id/

2. Link Absensi dan Pengumpulan Tugas: 
• https://ethol.pens.ac.id/

https://yunia.lecturer.pens.ac.id/
https://yunia.lecturer.pens.ac.id/
https://ethol.pens.ac.id/
https://ethol.pens.ac.id/


Latihan 1

Cerita:
Dina adalah seorang mahasiswa yang hanya akan pergi ke kampus jika tidak hujan dan 
tidak ada tugas yang harus dikumpulkan hari itu. Hari ini, cuaca cerah tetapi ada tugas
yang harus dikumpulkan.

Pertanyaan:
Tuliskan pernyataan logika proposisional yang menggambarkan kondisi Dina. Apakah
Dina akan pergi ke kampus? Jelaskan alasanmu berdasarkan logika.



Latihan 2 Buatlah Algoritma, 
Flowchart dan 
Pseudocode untuk 
menghitung luas 
persegi 
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