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Objectives:

1. Mahasiswa mampu memahami
pentingnya pseudocode sebagai
alat bantu untuk mengubah
algoritma menjadi kode program.

2. Mahasiswa mampu mengubah
algoritma dan flowchart menjadi
pseudocode
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Bl Let's Throwback to Algorithm

Algoritma adalah cara menjelaskan suatu tugas yang terdiri dari beberapa langkah,
terutama ketika kita ingin menjelaskan kepada pihak lain (manusia maupun mesin)
bagaimana melaksanakan langkah-langkah tersebut secara tepat.

Karakteristik Algoritma:

Berhingga (Finiteness)
Jelas/Tidak ambigu (Definiteness)
Input

Output

Efektif (Effectiveness)

o bk W~
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B Let's Throwback to Flowchart

« Flowchart merupakan representasi grafis dari algoritma.

* Flowchart lebih intuitif dan memudahkan pemahaman algoritma.

« Simbol dan bentuk standar digunakan untuk menunjukkan urutan
langkah-langkah algoritma.
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Throwback to Flowchart

' (D
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Terminator Subroutine Connector
Indicates the beginning I Indicates a predefined (named) Indicates an inspection
or end of a program I process, such as a subroutine or a point.
flow in your diagram. module.

i Off-page connector
Process | Preparation pag

Use this shape to create

a cross-reference and hyperlink
from a process on one page to
a process on another page.

Indicates a modification to
a process, such as setting a switch

or initializing a routine.
_— — _— — _— — _— — _— — _—

Display I
|

Indicates any I
processing function.

Decision
Indicates a decision point I
between two or more
paths in a flowchart.

Indicates data that is displayed for
people to read, such as data on
a monitor or projector screen.

Off-page connector

il

h e e  — — - O - . . -
Delay Manual input
Indicates a delay in the Indicates any operation that is Off-page connector
process. performed manually (by a person).
_— — _— — _— — _— — _— —
Data Manual loop

Can represents any type Off-page connector

of data in a flowchart.,

Indicates a sequence of commands
that will continue to repeat until
stopped manually.

Loop limit

Indicates the start of a loop. Flip
the shape vertically to indicate

the end of a loop.

_—— _— _—
“Document
Indicates data that can be
read by people, such as
printed output.

Or
Logical OR

Multiple documents
Indicates multiple
documents.

Summing junction
Logical AND

Stored data
Indicates any type of stored data.

-
-]
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Collate
Indicates a step that organizes
data into a standard format.

Sort
Indicates a step that organizes
itemns list sequentially.

Merge
Indicates a step that combines
multiple sets into one,

Database

Indicates a list of information
with a standard structure that
allows for searching and
sorting.

Internal storage

Indicates an internal
storage device.

pPENS



B Algorithm vs Flowchart

Contoh 1: Menghitung Luas Persegi Panjang
Tujuan: Menghitung luas persegi panjang.

Algoritma:

1. Masukkan panjang persegi panjang.
2. Masukkan lebar persegi panjang.

3. Hitung luas = panjang x lebar.

4. Tampilkan luas.
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B Algorithm vs Flowchart

Contoh 1: Menghitung Luas Persegi Panjang
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Algoritma:
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input fength and width
of a rectangle

Calculate the area using length
times width

I
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B Algorithm vs Flowchart

Contoh 2: Menentukan Kelulusan Mata Kuliah Pemrograman 1
Tujuan: Menentukan apakah mahasiswa lulus mata kuliah Pemrograman.
Mahasiswa dinyatakan lulus jika nilai akhir = 56.

Algoritma:

1. Masukkan nilai akhir.

2. Periksa apakah nilai akhir = 56.

3. Jika ya, tampilkan "Lulus”.

4. Jika tidak, tampilkan "Tidak Lulus".
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B Algorithm vs Flowchart 1

Contoh 2: Menentukan Kelulusan Mata Kuliah /inputtneﬁnar_scum/

Pemrograman 1
Mahasiswa dinyatakan lulus jika nilai akhir =

96. final_score >= 562 Nn‘»@dﬂ;ﬂ: ot passb
Algoritma: S
1. Masukkan nilai akhir. e
2. Periksa apakah nilai akhir = 56. @;m pamﬂb
3. Jika ya, tampilkan "Lulus”. subject
4. Jika tidak, tampilkan "Tidak Lulus”. |
CD
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B Exercise

e Buat algoritma dan flowchart untuk menentukan kelulusan mahasiswa
dengan ketentuan:Nilai Akhir =25% Nilai Tugas 35% Nilai UTS 40% Nilai UAS
e Mahasiswa lulus jika Nilai Akhir = 56.
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( Start )

assignment-score

. A n SWe r ipput mid-test-score, final- :est_sy

Algorithm:
e Input nilai tugas, UTS, dan UAS. ‘f”""s‘"‘“iisiiii?e e ”‘"’
e Hitung nilai akhir = (25% x tugas) + (35% x
UTS) + (40% % UAS) final-score < 56 ? print "He/she does not pass
e Periksa apakah nilai akhir = 56. | < >
e Jika ya, tampilkan "Lulus”.
e Jika tidak, tampilkan "Tidak Lulus”.

print "He/she passes”

End }«
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Flowchart membantu memvisualisasikan algoritma
sehingga lebih mudah dipahami. Namun, flowchart tidak
mudah langsung diterjemahkan menjadi kode program.Oleh
karena itu, pseudocode digunakan sebagai alat bantu untuk
mengubah algoritma atau flowchart menjadi kode program.




B What is Pseudocode?

» Pseudocode adalah kode semu yang
menjelaskan cara menyelesaikan suatu
masalah.

« Menggunakan bahasa yang menyerupai
bahasa pemrograman.

» Lebih mudah dipahami dan lebih ringkas
dibandingkan algoritma. t

« Tidak memiliki aturan sintaks yang baku. T

« Dapat diterapkan ke berbagai bahasa
pemrograman.
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Bl Flowchart vs Pseudocode (- )

Menghitung Luas Persegi Panjang: ot gt and wm/
of a rectangle
Pseudocode:
1. INPUT panjang Calculate the area using fength
2. INPUT lebar imes width
3. luas < panjang * lebar
4. CETAK luas

I
<
<D
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B Algorithm vs Pseudocode

Menghitung Luas Persegi Panjang:

Algorithm: Pseudocode:
e Masukkan panjang persegi panjang. e [NPUT panjang
e Masukkan lebar persegi panjang. e INPUT lebar
e Hitung luas = panjang x lebar. e |uas <« panjang * lebar
e Tampilkan luas. e CETAK luas
Politeknik Elektronika Negeri Surabaya ": 17
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B Algorithm vs Flowchart 1

<D

Menentukan Kelulusan Mahasiswa /mpmmeﬁm;_mm/

Pseudocode:

INPUT nilai_akhir

IF nilai_akhir >= 56 THEN

n o " rint "He/ she passes the
CETAK "Mahasiswa Lulus subject”

ELSE

CETAK "Mahasiswa Tidak Lulus” ( o >

ENDIF

final_score >= 567

print
Mo 'He/l she does not pass the
subject”

Yesg

¥
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B Algorithm vs Pseudocode

Objective: Check whether a student pass “Pemrograman 1" subject or not. He /
She will pass if the final score is more than or equal to 56.

Algorithm: Pseudocode:

1. Masukkan nilai akhir. e INPUT nilai_akhir
2. Periksa apakah nilai akhir = 56. e |F nilai_akhir >= 56 THEN
3. Jika ya, tampilkan "Lulus”. e CETAK "Mahasiswa Lulus”
4. Jika tidak, tampilkan "Tidak e ELSE
Lulus”. e CETAK "Mahasiswa Tidak Lulus”
e ENDIF
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B Pseudocode Functionality

Variables

V.ari.abel adalah tempat menyimpan oy
nilai. Mi E R ERER

3><5

M 44 4><5

quotient, decimalNumber, newBase

Assignment

Menyimpan hasil ekspresi ke dalam
variabel.

quotient «— 64
quotient — 6*10+4
SET quotient to 189
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B Pseudocode Functionality

Output PE—-

W

Menampilkan nilai ke perangkat
keluaran.

WRITE, PRINT

Input

Membaca nilai dari luar dan
menyimpannya ke variabel.

GET, READ, INPUT
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B Pseudocode Functionality

Sequence/Urutan
Instruksi dieksekusi satu per satu sesuai urutannya..

Example: Menukar nilai dua bilangan
1.

a bk N

DECLARE A, B, C sebagai integer 2
INPUT A dan B Z
C—A :
A—B
B—C
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B Pseudocode Functionality

Selection / Decision (Percabangan)
Menentukan pilihan berdasarkan kondisi.

Example: Check if a certain number is a negative number or not
. READ number

IF humber < 0 THEN

WRITE "Bilangan negatif”

ELSE

WRITE "Bilangan nol atau positif”

ENDIF

S o e
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B Pseudocode Functionality

Repetition / Perulangan

Mengulang serangkaian instruksi.

Example: Input and print 10 integer number -

sequentially
1.

No a kN

SET count =1
WHILE count < 10

WRITE "Masukkan bilangan” 'J\ﬂ')

READ aNumber \ @ | o'l
WRITE "Anda memasukkan " + aNumber e Y d

count «— count + 1
ENDWHILE
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Bl Three Constructs

do action 1
do action 2

do action n

a. Sequence

do action 2

- do action n |

.......................................

b. Decision c. Repetition
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B Three Constructs (Flowchart)

: while false
Action 1 condition
true
Action 2
Another sequence A sequence A sequence
. of actions of actions ] of actions
. S O O Pl
[ ]
|
Action n I —@* |
a. Sequence b. Decision c. Repetition
s
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B Three Constructs (Pseudocode)

if (condition)
then
............................................................ action
action | action
action 2
else
action n action
' e action

a. Sequence

b. Decision
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while (condition)

action
action

End while

~ c.Repetition

)
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B Which one to Choose between Pseudocode or
Flowchart?

Flowchart
Menggunakan simbol-simbol untuk
menggambarkan tindakan.

Pseudocode
Gabungan antara kode program dan
bahasa sehari-hari.

Gunakan yang paling membantu
Anda dalam menyusun kode
program.
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B Summary

Pseudococ
untuk men;

e adalah gabungan antara kode program dan bahasa manusia
jelaskan penyelesaian masalah.

e Pseudocod

e menggunakan bentuk yang mirip bahasa pemrograman.

« Terdapat tiga struktur dasar:
* Sequence (Urutan)

* Decision (Percabangan)

* Repetition (Perulangan)
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B Task

1. Buatlah flowchart dan Pseudocode untuk menghitung keliling dan
luas lingkaran
Keliling =2 * Pl * radius
Luas = 0.5 * Pl * radius * radius




B Task

2. Buatlah flowchart dan Pseudocode untuk mengkonversi suhu dari
Celcius ke Fahrenheit dengan rumus

F=C*1.8+ 32




B Task

3. Buatlah flowchart dan Pseudocode untuk menampilkan sederetan
bilangan ganjil dari 10 sampai 30 kecuali 21 dan 27

Contoh:
Output: 11 13 15 17 19 23 25 29




Bl Reference
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THANK YOU!
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