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• Dasar Class Diagram
• Java Naming Convention



Dasar Class Diagram

Dasar Class Diagram



OOP

OOP
tidak mungkin terlepas dari

Class Diagram



CLASS DIAGRAM

CLASS DIAGRAM



Apa itu Class Diagram?

Apa itu Class Diagram? ClassName

Some attribute

Some Method

Diagram yang 
menggambarkan Class

Class Diagram

Baris 1: 

Nama Class

Baris 2:
Daftar atribut,
variable,
konstanta

Baris 3:

Method 
atau fungsi



CLASS NAME

CLASS NAME



Ini adalah satu buah class 
dengan nama class : User

User

. . .

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

public class User{

. . . .

}



Ini adalah satu buah class 
dengan nama class : LoginForm

LoginForm

. . .

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

public class LoginForm{

. . . .

}



Ini adalah satu buah class 
dengan nama class : Nasabah

Nasabah

. . .

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

public class Nasabah{

. . . .

}



Ini adalah satu buah class 
dengan nama class : Mahasiswa

Mahasiswa

. . .

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

. . . ?



ATTRIBUTE

ATTRIBUTE



Dalam class User terdapat
dua variable : name dan 
password

User

+ name: String
+ password: String

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

public class User{ 

public String name;

public String password;

}



Dalam class Nasabah terdapat 3 
buah variable: saldo, id, rekening

Nasabah

+ saldo: Long
+ id: String
+ rekening: String

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

public class Nasabah{ 

public Long saldo; 

public String id;

public String rekening;

}



Dalam class Mahasiswa ada 3 
variable: nrp, nama, jurusan

Mahasiswa

+ nrp: String
+ nama: String
+ jurusan: String

. . .

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

. . . ?



METHOD

METHOD



Dalam class User terdapat
dua method : getName() dan
setName()

User

+ name: String
+ password: String

+ getName(): String
+ setName(name: String): void

Jika di implementasikan dalam 
Bahasa java:

public class User{ 

public String name;

public String password;

public String getName(){…} 

public void setName(String
name){…}

}



buah method: saving() dan 
withdraw()

Nasabah

+ saldo: Long
+ id: String
+ rekening: String

+ saving(value:Long): void
+ withdraw(value:Long): boolean

Jika di implementasikan dalam Bahasa java:

Jika di implementasikan dalam Bahasa java:

public class Nasabah{ 

public Long saldo; 

public String id;

public String rekening;

public void saving(Long value){…}

public Boolean withdraw(Long value){…}

}
Dalam class Nasabah terdapat 2



Dalam class Mahasiswa ada 2 
method: getNrp() dan setNama()

Mahasiswa

+ nrp: String
+ nama: String
+ jurusan: String

+ getNrp(): String
+ setNama(nama:String): void

Jika di implementasikan 
dalam Bahasa java:

. . . ?



MODIFIER

MODIFIER



-

+ adalah public

adalah private

# adalah protected

~ adalah default

Mahasiswa

+ nrp: String
- nama: String
# jurusan: String
~ wali: String

. . .



Simbol Access Modifier
Dapat Diakses 
dalam Class 
Sendiri

Dapat Diakses 
Class Lain

Dapat Diakses 
Subclass 
(Turunan)

Dapat Diakses 
dalam 
Package yang 
Sama

Keterangan

+ Public Ya Ya Ya Ya
Dapat diakses dari 
mana saja.

- Private Ya Tidak Tidak Tidak
Hanya dapat 
diakses oleh class 
yang memilikinya.

# Protected Ya Tidak Ya Ya
Dapat diakses oleh 
class sendiri dan 
class turunan.

~
Default 
(Package)

Ya Tidak* Tidak* Ya

Hanya dapat 
diakses oleh class
dalam package
yang sama.



Java Naming Convention

Java Naming Convention



Java Naming Convention

Java Naming Convention

• Code Convention
• Cara penulisan kode program yang telah disepakati sekelompok programmer

• Java Code Convention
• https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf
• 12 September 1997
• Revisi: 20 April 1999 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-
contents.html

• Java Naming Convention
• https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-

namingconventions.html

https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf
https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf
https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf
https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/codeconventions-


Naming Convention: Classes

Naming Convention: Classes

• Class names should be nouns, in mixed case
first letterwith the of each internal word

capitalized

simple• Try to keep your class names and
descriptive

• Use whole words—avoid acronyms and
abbreviations (unless the abbreviation is 
much more widely used than the long form, 
such as URL or HTML)



Naming Convention: Interfaces

Naming Convention: Interfaces

• Interface names should be capitalized like class names



Naming Convention: Methods

Naming Convention: Methods

• Methods should be verbs

• It is written in mixed case with the first letter lowercase, with the first
letter of each internal word capitalized



Naming Convention: Variables

Naming Convention: Variables

short• Variable names should be yet
meaningful

• The choice of a variable name should 
be mnemonic— that is, designed to 
indicate to the casual observer the 
intent of its use

• One-character variable names should
avoidedbe except for temporary

“throwaway” variables



Naming Convention: Constants

Naming Convention: Constants

• The names of variables declared class constants should be all
uppercase



Tugas 1

Tugas 1

1. Identifikasi minimal 5 kesalahan naming

convention pada kode di atas.

2. Jelaskan alasan mengapa penamaan 

tersebut tidak sesuai standar Java.

3. Perbaiki seluruh kesalahannya.



Tugas 2

Tugas 2

Buat program Sistem Peminjaman Laptop 

Kampus.

Ketentuan:
• Interface: Borrowable

• Class: Laptop

• Variabel: 
• laptopBrand

• serialNumber

• borrowerName

• Konstanta: 
• MAX_BORROW_DAYS

• LAB_NAME

• Method: 
• displayLaptopInfo()

• borrowLaptop()

• returnLaptop()



Tugas 3

Tugas 3 Implementasikan diagram kelas di atas ke dalam 

bahasa Java dengan ketentuan:

1. Buat class bernama Mahasiswa.

2. Buat atribut:
1.nrp

2.nama

3.jurusan

3. Buat constructor untuk mengisi data mahasiswa.

4. Buat method:
1.tampilData()

2.ubahJurusan(String jurusanBaru)

5. Gunakan Java Naming Convention yang benar.
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